Atheya — Kontynent Wiecznej PieSni

,,Lud ten byl, jest i bedzie gluchy na Glos Aslauga. Jego Stowo nie moze wyda¢ plonow
rzucone duszom niezdolnym go ustyszec.”

Z audiencji Helii Mitosiernej u Arcykaptanki

Ryk. To pierwsze, co zwrdci twoja uwage, jesli los kiedykolwiek skieruje ci¢ do Atheyi. Zanim
dojrzysz lini¢ brzegowa, zanim twoj cien dotknie ziemi kontynentu — potezny, dziki, nieustanny
Ryk wedrze si¢ do umystu i duszy. Wibracje wypeknia kosci; narzedzia w rekach; podtoze, po
ktérym stgpasz. Cisza stanie si¢ odleglym wspomnieniem. Wieczna Piesn — jak na to zjawisko
mowig tubylcy — nie ustaje ani na oddech. Jest wszechobecng czescig tutejszego krajobrazu i tylko
wzmaga na sile z kazdym krokiem skierowanym w strong serca kontynentu.

Natura zrodta tej bezlitosnej kakafonii nie jest ustalona — pewne jest tylko, ze jest skryte w
Gorach Ogniskowych okalajacych $rodek kontynentu. W odlegtosci kilkudziesigciu kilometrow od
epicentrum jest juz na tyle silny, Zze wibracje powietrza zaczynaja rozrywac ciala $miatkow
taknacych odkry¢ ten sekret — o ile nie stracg zmystow dnie wedrowki wczesdnie;.

U stop Gor rozcigga si¢ Drzacy Fundament — wysoko wypietrzony granitowy plaskowyz
bezustannie wystawiony na grzmigcy Ryk. Kiedy$ niezniszczalna skala, na ktorej zbudowano
dziewig¢ starozytnych Krysztalowych Miast 1 Niebianskich Figur — teraz poprzecinany rosngca
siecig peknie¢ 1 wawozdw kamienny pomnik dawnego $§wiata. W tym naturalnym labiryncie réwnie
tatwo znalez¢ kryjowke przed wécibskimi oczami Imperium, co wlasng zgube — ciagle trzgsienia
ziemi wcigz otwieraja nowe drogi i zawalaja poprzednie.

Strome $ciany Fundamentu dumnie pigtrzg si¢ nad kilkunastokrotnie obszerniejsza Mozaika,
morzem poOtpustynnych pagorkéw rozciggajacym si¢ miedzy nim a oceanem. Niziny s3
niegos$cinnym, lecz picknym pustkowiem. Tutejszy piasek mieni si¢ wszystkimi barwami tgczy — to
prochy istniejacych kiedy$ na kontynencie olbrzymich krysztatlowych budowli, ktére Ryk obrocit w
pyl. Miejsca, gdzie kepki skartowacialych drzew 1 wyspy mierzwy wydarty polpustyni troche
zyciodajnej gleby, zdaja si¢ szarymi plamami na l$nigcych, kolorowych wydmach.

Nie zawsze tak bylo — starozytne Atheyanskie pergaminy sprzed Dhugiej Nocy snujg opowiesci
o bujnej roslinnosci, gestych lasach i ptodnych polach zar6wno na ptaskowyzu, jak i nizinach. Nie
jest do konca oczywiste, co byto pierwsze — czy najpierw pojawit si¢ Ryk, a cywilizacja run¢ta na
skutek tego, czy moze Ryk jest jedynie echem kontynentalnego kataklizmu, ktory zniszczyt Atheye
1 zamienil ja w nieprzyjazng zyciu dzicz na wiele stuleci. Powoli kontynent wraca do task natury —
zdeterminowane wiatry czule zamiatajg krysztalowy piasek do oceanu i w peknigcia Fundamentu,
krzewy coraz bardziej beztrosko zapuszczaja korzenie, a lokalne bory nieprzerwanie kontynuuja
sukcesje 1 nieuchronng reform¢ pustynnych terenow.

Proces ten przyspiesza tez Swiatynia, ktora dopiero w ostatnim stuleciu objeta opieke nad
Atheya. Wczesniej Wieczna Piesn chronila kraine skuteczniej, niz mogltby jakikolwiek mur lub
armia. Statki, ktore zbladzily na akweny sgsiadujace predko zawracaty; najambitniejszym diadom
sit na wytrzymanie Ryku wystarczylo jedynie na godziny eksploracji. Do Vesedy przez dlugi czas
docieraty raporty o pustkowiach przekletych koszmarnym jazgotem, ktérego zaden cztowiek nie



zdotatby zdzierzyé. Dopiero odkrycia Bertio Kartografa zmusity Swigtynie do reewaluacji tych
wnioskOw.

Dla pierwszej] wyprawy misyjne] dos¢ szybko stalo si¢ oczywiste, ze wszyscy rdzenni
Atheyanie sg ,,gluchoniemi”. Utrata stuchu jest tez losem, ktory nieuchronnie czeka kazdego, kto
zdecyduje si¢ tu postawi¢ stope. Pomimo tej ceny, gorliwym kaptanom Biatego Zakonu udato si¢
zatozy¢ przyczotek misji, ktory z czasem rozrost si¢ w zaklete w ciszy miasto Siopi — najwieksze na
catym kontynencie; bram¢ dla wptywu Imperium.

Dzi§ Atheya stanowi jeden z jatrzacych si¢ frontdéw Swiatyni. Istnieja dwie glowne przeszkody
stojace na drodze kontroli nad prowincja:

Bariera komunikacyjna

Atheyanie porozumiewaja si¢ za pomoca gestow. Mowa ta umyka wszystkim tradycyjnym
translacyjnym czarom i artefaktom, wigc wymaga zmudnego procesu nauki, ktérego podejmuja si¢
tylko najbardziej oddani zakonnicy. Jednak wigkszo$¢ kaptanow oczekuje od rdzennych
mieszkancow, ze sami wloza ogromny wysilek, by zrozumieé¢ czyste Stowo Aslauga bez
koniecznosci thumaczenia go na ich barbarzynski jezyk (jesli mozna go w ogole tak nazwac!), co
naturalnie prowadzi do konfliktow.

Ogromne wyzwanie stanowi tez komunikacja migdzy stugami Swiatyni. Mozna oczywiscie
probowac¢ przekrzycze¢ Ryk, by przekaza¢ prosty komunikat, ale dla dtuzszych monologow
wigkszo$¢ zakonnikOw nosi przy sobie notesy. Armia korzysta z réznokolorowych $wietlnych
sygnatow, a wie§¢ gminna niesie, ze Wybrancy otrzymuja specjalne artefakty, ktoére pozwalajg im
wymienia¢ mysli. Ostatecznie kazdy spragniony brzmienia wtasnego gtosu moze si¢ uda¢ do Studni
Stowa w Siopi.

Krwawa wojna

Jeszcze przed przybyciem pierwszych misjonarzy Atheya skapana byla we krwi. Kosciani
Watazkowie — uwazajacy si¢ za spadkobiercéw arcymagow rzadzacych w Krysztatowych Miastach
— walczyli o kontrole nad Drzacym Fundamentem. Nie obchodzity ich losy plemion Mozaiki,
podporzadkowywali je sobie tylko dla zasobow i dla dusz, ktére mogli wcieli¢ do swoich armii i
zlozy¢ na oltarzu nieustannej przemocy. Nic wigc dziwnego, ze wielu wodzow zwrdcito si¢ do
Swiatyni z pro$ba o ochrone.

Lecz nawet poczatek kolonizacji nie przerwat perpetualnego konfliktu. Pomimo nieprzyjaznego,
nieznanego terenu Zakon Smoczego Ognia z mordercza skuteczno$cig rozbit wigkszo§¢ oddziatow
Koscianych Watazkow 1 na krétki czas zajal Fundament. Lecz wtedy Czerwonych odpart Anzus
Bezduszny, dziki mag uwazajacy si¢ za ponowne wcielenie Itamarama Nieumartego, jednego z
Dziewigciorga.

Obecnie Anzus sieje terror w Atheyi. Regularne ataki na Strefy Ciszy i osady Swiatyni, najazdy
na plemiona przyjmujgce misjonarzy — znacznie spowolnily postep nawracania mieszkancow
kontynentu na wiar¢ w Aslauga. Konieczno$¢ ciaglej obecno$ci armii nie wptywa tez pozytywnie
na odbidr Swiatyni, zwlaszcza ze niewielu Czerwonych zakonnikéw prosito o przydziat na shuzbe w
prowincji wypelnionej koszmarnym Rykiem odbierajacym poczytalno$¢ i stuch.



Ciekawostki i zwyczaje

Barwna kultura

Atheyanie kochajg barwy. Wiele 0sob rodzi si¢ tu z rdznokolorowymi znamionami — poktosiem
wszechobecnego piasku. Rozkruszonych ziaren uzywa si¢ tu jako barwnikéw tkanin. Tradycyjny
byt ludow Mozaiki polega na ciagtej wedrowce i poszukiwaniu nowych pastwisk dla stad koni, koz
oraz owiec, ktoérych wetna stanowi podstawowy materiat tutejszej odziezy. Koczownicze plemiona
chetnie wymieniajg si¢ pigmentami, ktorych niektdre odcienie potrafig by¢ cenniejsze niz ztoto. Od
kronik pisanych preferuja natomiast ilustracyjne gobeliny ozdabiajace jurty.

Wieczna Piesn a Wieczny Ryk

W jezyku migowym istnieje znak oznaczajacy Ryk — nawet jesli nie jest styszalny dla tubylcow,
czuja go w kosciach 1 otoczeniu. Co ciekawe, Atheyanie, ktorzy wladaja mowa Vesa, rzadko
uzywaja nazwy Wieczny Ryk — preferuja okresla¢ go Wieczng Piesnia. Spytani o powod, starajg si¢
wyjasni¢, ze Ryk sugeruje agresj¢ lub strach, a Wieczna Pies$n jest pickna, harmonijna i ciepta.
Zazwyczaj spotyka si¢ to z niezrozumieniem przybyszy z innych prowincji — ci¢zko wyobrazié
sobie t¢ koszmarng kakafoni¢ jako co$ ponad narzedzie tortur.
Zrédlo Wiecznej Piesni

Wedtug starych legend plemion Mozaiki Wieczna Piesn jest $piewana przez Gvara, poteznego
boga wiatréw o stu jezykach, ktory za jej pomoca powstrzymuje $wiat przez roztamem na dwie

czg$ci. Oczywiscie wraz z przyjeciem wiary w Aslauga kult Gvaru stat si¢ historia — choé
niedoedukowani heretycy czasami mylnie uwazaja, ze Aslaug to po prostu inne imi¢ Gvaru.

Szary Zakon ma kilka wiasnych hipotez co do natury zrodta:

Ryk Gvaru — wedtug niektorych w legendach Atheyan jest ziarno prawdy i w Goérach
Ogniskowych ukrywa si¢ olbrzymia chimera, ktéra wzywa do siebie mniejsze chimery lub
jest cigzko ranna od czasu Dtugiej Nocy.

Ogromne Pe¢knigcie — przy wigkszosci naruszen Splotu obserwuje si¢ anomalie.
Teoretycznie mozliwe bytoby, zeby wystarczajaco duze Peknigcie emitowalo tak ogromny
hatas. Wyjasniatoby to tez obecno$¢ chimer na Drzacym Fundamencie.

Potezny Artefakt ochronny — by¢ moze jeden z Dziewigciorga chciat zabezpieczy¢ w
Gorach jaka$ wiedze lub ukry¢ si¢ osobiscie.

Wazne miejsca
Potwysep Medytacji

Wyciagniety w kierunku Vesedy potwysep, ktorego wierzchotek jest najbardziej oddalonym od
zrodta serca Atheyi punktem kontynentu, stanowi doskonale miejsce do powolnej aklimatyzacji

zakonnikéw do Wiecznego Ryku. Wybrancy rowniez sa mocno zachecani, aby skorzysta¢ z procesu
wypracowanego przez Swiatynie na przestrzeni ostatnich lat.

Ustawione jest tu szes¢ obozow, ktdre pozwalaja stopniowo przyzwyczajaé¢ si¢ do nat¢zenia
hatasu. Odbywaja si¢ rowniez niezbe¢dne treningi 1 musztry w oparciu jedynie o wizualne sygnaty.
Czes¢ przybyszy od razu decyduje si¢ na operacje uszkodzenia bton bebenkowych przez Biatych
kaptanow, zeby unikng¢ bolesnych zapalen i1 krwawien. Wyzej postawionym kaptanom i1



Wybrancom oferuje si¢ Howlitowe Nausznice — artefakty czg$ciowo wyciszajace wszystkie dzwigki
dookota, pozwalajace ograniczy¢ utratg stuchu.

Strefy Ciszy

Calun Milczenia to jedna z nielicznych skutecznych ochron przed Rykiem. Ten potezny czar
przybiera postaé biatej, lekkiej mgty, ktora pochtania wszystkie dzwigki bez wyjatku. Obecnie
utrzymywany jest tuzin Calundéw — ich kresy wyznaczaja granice Stref Ciszy, jak nazywane s3
Swiatynie. Najwiekszy z nich pokrywa teren Siopi i okolicznych osad.

Siopi — brama do Imperium

Alabastrowy port potozony w Zatoce Ulgi, oslanianej przez Potwysep Medytacji przed
gwaltownymi nastrojami oceanu, a od ladu — poteznymi murami pietrzacymi si¢ jak fale gotowe
zmiazdzy¢ kogokolwiek skorego rzuci¢ im wyzwanie. To tu stacjonuje wigkszo$¢ kaplandw,
oddziatow 1 przede wszystkim Gorliwe Skrzydto, ktéremu przewodzi Wybranczyni Helia. Ratunku
szukaja tu uchodzcy terroru Koscianych Watazkow — czasem na prézno. W ostatnich latach, wbrew
protestom Zakonu Pokoju, Czarny Zakon coraz czg$ciej odsyta pragnacych azylu do pozostatych,
gorzej chronionych Stref Ciszy. Nie bez powodu — Anzus Bezduszny probuje podstepem uzyskaé
dostep do miasta.

Studnia Stowa — serce Siopi

W samym S$rodku Siopi znajduje si¢ Studnia Stowa — obszar, w ktorym przybysze spoza Atheyi
moga ponownie ustysze¢ swoj glos. Ryk jest tu niestyszalny. Studnia Stowa obejmuje Ztota
Katedre, Smocza Wiezg oraz rozciagajacy si¢ u ich stop rynek — ktory dzien i noc rozbrzmiewa
zwyklym gwarem rozmow, $miechu 1 §piewow zakonnikow 1 handlarzy. Harmider ten wobec Ryku
brzmi jak szepty.

Dzien Wysluchania w Siopi

Gorliwe Skrzydlo nie zorganizowalo Dnia Wystuchania od dekady, dlatego w kolejce do
Wybrancow, ktérzy =zaofiaruja wsparcie Atheyanczykom, ustawi si¢ thum. Propozycje
wyrodzniajacych si¢ prosb o pomoc:

Wrzaskun

Z thumu wiernych nagle dobiega glosny ptacz dziecka, ktory rozdziera Catun Milczenia (jesli
Wystuchanie odbywa si¢ w Studni Stowa, mgta Calunu na obrzezach Studni widocznie si¢ rwie i
zwija). Za zgoda Wybrancow przed ich oblicze zostanie przyprowadzona zrozpaczona matka, ktora
bedzie btaga¢, by uwolnili jej syna od klatwy. Kto sprowadzit klatwe na niemowle? W jaki sposob
tego typu klatwy zdejmuja Atheyanscy szamani?

Najazd Koscianego Watazki i porwane dzieci

Ponury woédz plemienia z najechanej kilka miesigcy temu Strefy Ciszy prosi o pomoc w
uratowaniu kilkorga dzieci, ktore najezdzcy uprowadzili podczas ataku. Opowiada o $nie
sugerujacym, ze moga wciagz by¢ zywe. Kto zestal mu ten sen? Czy to putapka?

Chrzest dla niemego meza

Czerwona zakonnica pokornie modli si¢ do Wybrancéw o oficjalne przyjecie jej Atheyanskiego
me¢za do grona wyznawcow Aslauga. Fioletowy Kaptan postugujacy Skrzydhlu zwroci wowczas
uwage, ze wedlug prawa kanonicznego osoba musi potrafi¢ glosno 1 wyraznie wymowic¢ imi¢
Aslauga, by Wstapienie uzna¢ za dokonane. Czy Wybrancy udzielg sakramentu mimo to?



Ruiny Malachitowego Miasta

Podekscytowany Szary akolita nieskladnie opowiada o ruinach Malachitowego Miasta
niedawno odstonig¢tych na potudniowej krawedzi Fundamentu. Wnioskuje o przydzielenie mu ludzi,
by mogl poprowadzi¢ ekspedycje¢ badawczg. Unika jak ognia pytania, czemu jego bezposredni
przetozeni odmowili mu tej zgody. Czemu Szary Zakon sam nie zorganizowal ekspedycji? Czy
Wybrancy zostawig to w rgkach niedo§wiadczonego akolity?

Drigcy Fundament

Olbrzymi ptaskowyz, ktérego wawozy stanowig obecnie kryjowke dla Anzusa Bezdusznego 1
jego sit. Nie jest to jednak jedyne zagrozenie, ktore czeka na wedrowcow, ktorzy tu zbladzili.
Fundament zamieszkuja chimery, ktore znalazty w Atheyi schronienie, gdy nastat Drugi Swit —
istnieje teoria, ze to Ryk je wzywa, zwlaszcza ze jako jedyne istoty zdaja si¢ by¢ nim niewzruszone.

Pomimo niebezpieczenstw nie brak szalencow, ktorzy si¢ tu zapuszczaja. Czasem na dachu
ptaskowyzu piasek odstania ruiny starozytnych Krysztalowych Miast, a wraz z nimi artefakty, za
ktore Kosciani Watazkowie lub Szary Zakon zaptacg fortuny.

Wazne postacie

Anzus Bezduszny — Kosciany WataZka

Dziki Mag, uwazajacy si¢ za ponowne wcielenie Itamarama Nieumarlego, jednego z
Dziewigciorga. Jego skore pokrywaja kolorowe tatuaze, w niektorych miejscach jakby probujac
ukry¢ blizny po przeszczepie skéry. Bezwzgledny w swoich dziataniach sieje terror na nizinach
przylegajacych do Drzacego Fundamentu. Jego siatka agentow przenika gleboko tkanke catego
kontynentu, kontrolujac lojalno$¢ plemion Mozaiki 1 dzialania Imperium w Strefach Ciszy.

Jako jeden z nielicznych magoéw zdotal okietzna¢ Ryk — gdy przemawia, Piesn niesie jego
potwornie znieksztalcone stowa po okolicy. Niektorzy twierdza, ze potrafi sigga¢ do uszu swoich
stug na wskro$ setek kilometrow — dlatego jego wyznawcow weiaz przybywa. Swiatynia dementuje
te plotki, ale z jakiego$ powodu nie szczedzi sSrodkdéw przy ustanawianiu nowych Stref Ciszy.

Rzadko pojawia si¢ osobiscie na polach bitew, zwlaszcza gdy wie, ze do boju ruszaja Jezdzcy
Smokow — uzywa wtedy kosScianych awatarow, ktore kontroluje z bezpiecznej kryjowki w
Fundamencie.

Cele i motywacje: Anzus pragnie wypchna¢ Imperium z Atheyi, zjednoczy¢ kontynent pod
swoim panowaniem, odbudowaé starozytne Atheyanskie Imperium, a kiedy$ — rzuci¢ Vesed¢ na
kolana.

Saad Abdalla — Dzika magini na smyczy Helii Milosiernej

Gdziekolwiek podaza Wybranczyni Helia, jak cien towarzyszy jej Saad. Kobieta ma okoto
dwudziestu lat, lecz jej drobne cialo nosi przerazajaco duzo blizn. Pt twarzy pokrywa bursztynowe
znami¢ ozdobione tatuazami przywodzacymi na my$l burze piaskowe. Nie wypuszcza z rak
Czaroitowej Wlbczni, artefaktu podarowanego jej przez Helie jako dowdd zaufania.

Saad urodzita si¢ w nieistniejgcej juz Strefie Ciszy. Jej plemig, rodzice, rodzenstwo zostali
zabici na jej oczach podczas najazdu oddziatu Anzusa Bezdusznego, gdy miata kilka lat. Ona wraz
z kilkoma innymi obdarzonymi darem do magii dzie¢mi zostala zabrana do wawozéw Drzacego



Fundamentu, gdzie po brutalnym treningu wcielono ja do oddziatéw Ko$cianego Watazki i
zmuszono do walki z Zakonem Smoczego Ognia — czasem nawet z samymi Wybrancami.

Na jej sumieniu cigzg niezliczone istnienia — kaptandéw, Atheyan o$mielajacych si¢ kolaborowac
ze Swiatynia, zwyklych Zohierzy. Veseda juz dawno wydata na nig wyrok $mierci — lecz gdy Saad
w koncu zostala ujeta, Helia Mitosierna osobiscie przerwata egzekucje ku niezadowoleniu Szarego
Zakonu i zaskoczeniu jej Skrzydta.

Od tego czasu Saad nie opuszcza boku Helii. Wraz z nig leci na grzbiecie Nergona do
wszystkich bitew, kosztuje pierwsza kazdy kielich wina podawany Wybranczyni, czuwa nocami
nad jej snem.

Cele i motywacje: Saad pragnie za wszelkg cene przetrwaé. Widzi w Helii obecnie jedyny
dostepny gwarant bezpieczenstwa. Gdzies w jej glebi tli si¢ che¢ zemsty na Anzusie za to, co z niej
zrobil — lecz nawet w cieniu potegi JezdZczyni lgk przed nim przenika cate jej jestestwo.

Helia Mitosierna — Liderka Gorliwego Skrzydla

Wysoka kobieta o krotkich kruczoczarnych wiosach 1 stalowym spojrzeniu. Jej obecny smok
Nergon to ciemnoszary olbrzym z biatymi tuskami naturalnie uktadajagcymi si¢ w plamy
przywodzace na mysl czaszki 1 kosci.

Helia, gdy pierwszy raz przybyla do Atheyi trzy dekady temu ze swoja pierwsza smoczyca
Ereshki, pragneta przynies¢ tutejszym ludziom pokdj i wyzwolenie od tyranii magow — jak kiedy$
czynili Ves i Aslaug. Od tego czasu zgorzkniata — optakiwata towarzyszy ze Skrzydta zabitych
wsrod okrzykow triumfu wroga, wylewata tzy nad zgliszczami spalonych wiosek, a przede
wszystkim — stracita Ereshki, ktora polegla od czaru samego Anzusa kilkanascie lat temu. Wraz z
nig Heli¢ opuscita wszelka empatia 1 sentyment — pozostata jedynie gorejaca nienawis¢ 1 chec
zemsty.

Teraz z Nergonem gromi sity Bezdusznego Watazki z bezwzglednos$cia godna jej wroga.

Cele i motywacje: Pragnie zemsty na Atheyanach, a ponad wszystko na Anzusie — si¢gnie po
kazde narzedzie i $rodek, ktore cho¢ odrobine przybliza ja do celu. Gieboko brzydzi si¢ Atheyanami
— uwaza ich za podstepne zwierzeta nierozumiejgce znaczenia mitosci, honoru 1 lojalnosci, ktore nie
zastuguja na opieke Swiatyni. Nie obnosi si¢ jednak z tymi pogladami — obecnie polowe sit
Swiatyni w Atheyi stanowia rdzenni mieszkancy kontynentu.

Wielebny Liamund — Bialy Kaplan, ktory zrzucil czerwone szaty

Przygarbiony, szeroki w barach brodacz z btyszczacymi oczami 1 tagodnym usmiechem.

Niegdys$ gtowny generat frontu Atheyanskiego — teraz wielebny Zakonu Pokoju. Krazy wiele
teorii, czemu wystapit z Czerwonego Zakonu — prawda jest jednak taka, Zze kierowalo nim
pragnienie polepszenia bytu Atheyan. Po latach walczenia z nimi rami¢ w rami¢ oburzalo go, ze
wcigz odmawiano im mozliwo$ci namaszczenia na kaplanéw, a w niektorych przypadkach
obywatelstwa Imperialnego 1 mozliwosci pielgrzymki do Vesedy. Ortodoksyjni Wielebni
Zatozyciele, ktorzy utworzyli tutejsza misje, postanowili podtrzymaé vesedzki zwyczaj, ze
wiernych inicjuje w Swiatyni wypowiedzenie imienia Ztotego Smoka w murach kaplicy w
obecnosci kaptana. Wymaganie to skutecznie uniemozliwia wigkszosci Atheyan oficjalne



Wstapienie — decyzja Vesedy ,,Aslaug” musi wybrzmie¢ glosno i wyraznie, by sakrament mogt
zosta¢ uznany.

Liamund jest wielebnym Siopi dopiero od roku, ale juz odbyt dwie pielgrzymki do Vesedy i
wymienit kilkadziesigt pism z Glosem Aslauga. Lada dzien spodziewa si¢ zgody na wyswigcenie
pierwszego Atheyanskiego kaptana.

Nie robi tego wszystkiego tylko i wyltacznie z dobrego serca. Jego zona i corki urodzity si¢ w
Atheyi.

Cele i motywacje: Pragnie uczyni¢ z Atheyi szanowang prowincje, by jej mieszkancy (w tym
jego rodzina) mogli cieszy¢ si¢ wszystkimi przywilejami petnoprawnego obywatelstwa Imperium.
Rozumie, ze kluczem do tego jest wspotpraca plemienia Atheyi i Swiatyni w zakonczeniu tyranii
Koscianych Watazkow na kontynencie.

Pomysly na przygody
Skrzydto Osmiu Diad

Z frontu Atheyanskiego dochodza niepokojace wiesci, ktore zmartwityby Glos Aslauga.
Podobno Helia Mitosierna zgromadzila wokot siebie az siedem diad zamiast zgodnie z tradycjg z
czasow Pierwszego Skrzydta rozbi¢ si¢ na dwie grupy.

Zaginiony postaniec

,Qolebica Spoza Horyzontu”, statek z Vesedy, ktory wiozl postanca z oficjalnym arcykaptanskim
Reskryptem w Sprawie Atheyanskiej, zaginat, nim zdazyt wplyna¢ do Zatoki Ulgi. Podobno dokument
stanowi, ze do rytualu Wstapienia do Swigtyni wystarczy wypowiedzenie imienia Aslauga w jezyku gestow
oraz dopuszcza do kaptanstwa zakonnikow pochodzenia Atheyanskiego. Wielebny Liamund nie szczedzi
wysitku, by go odnalez¢.

Zamach na Wybranczynig

Do kielicha Helii Milosiernej dolano trucizny. Ofiarg padta jej protegowana, Saad Niewierna,
ktora zawsze kosztowata wina przed swoja panig. Magini walczy o zycie w najlepszym szpitalu
Siopi, lecz bez odkrycia truciciela 1 zrodia toksyny wkrotce umrze. Helia nie jest skionna sig
angazowac — uwaza, ze jej narzedzie spehito juz swoja role.
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